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1 For du gér i gang

En aktivitet hgrer altid til en klasse. Hvis du ikke har oprettet en klasse endnu, sa folg
vejledning T'1 — Opret en klasse og del den fgrst, og kom sa tilbage hertil. Denne vejledning
tager cirka fem minutter.

1 Hvad en aktivitet er

En aktivitet er en enkelt guidet opgave, som dine elever abner i tutoren. Du satter
undervisningsmalet og eventuelt et arbejdsomrade — en simulation, en tabel, en graf en
beregner eller vejledende noter. Elever tilslutter sig med klassens gruppekode og arbejder sig
gennem aktiviteten i samtale med Al-fysiktutoren, som fglger det mal, du har sat.

Du behgver ikke skrive nogen kode, og du behgver ikke en udvikler. Alt pa denne side ggres i din
browser.



@ Vil du hellere beskrive det i ord?

Byggeren har en Al-medbygger (nederst til hgjre). Fortael den, hvad du vil undervise i,
og den udkaster et undervisningsmal og elementer til arbejdsomradet, som du kan redigere
og anvende — se T4 — Byg med Al-medbyggeren. Hvert trin nedenfor kan ogsd ggres af
medbyggeren, ikke kun i handen.

2 Trin 1 — Abn aktivitetsbyggeren

Fra dit leereromrade abner du Classes, valger den klasse, aktiviteten er til, og veelger New
activity. (Du kan ogsda na byggeren fra klassesidens New activity-knap, som forvaelger den
klasse for dig.)

@ AIPLA Teacher T (> sign out
Collapse
B i < Back to classes
2\ Classes + Fg
i ¢ New activity
Activities Build a guided activity: set a teaching goal, add a workspace — a simulation, tables, a chart, a calculator, or guiding
notes — and watch the live preview update as you go. Students join with a group code.
Ll Insights
Z§3 Settings Where settings live

Persona — how it sounds + teaches
[ Activity — what students learn

Class — who can run it

¢ Start from a template

A starting point you can fully edit — prompt, checklist, and workspace tools. Between them the templates show every feature you can add.

Begrebsdialog Maleforseg med graf Kastebevaegelse

Ren sokratisk samtale — intet vaerktej. Datatabel + graf — eleven maler og plotter. Boldkast-simulation + datatabel + graf — vinkel vs.
reekkevidde.

Y= Checklist Y= Checklist [ Table |~ Chart

A Sim = Checklist [ Table |~ Chart [ Note

Beregning Energibevarelse Din lgsning

Formelberegner + noteark — fx fartv=s /t. Begrebsdialog med formelnoter. Eleven fotograferer sin lasning — tutoren giver
feedback (aldrig svaret)

7= Checklist [F Calculator [ Note Y= Checklist [ Note

2= Checklist [ Note £ Solution

Dokumentfeedback Design din egen agent
Eleven uploader sit eget arbejde — tutoren giver Eleven designer en Al-agent og tester den med
feedback pé filen forseg, der kan AFVISE den

[® Document Y= Checklist [ Note

3= Setup 0 Lesson 38 Workspace 0 Materials ~ Preview — what students o

see

- Setup

Figur 1: Aktivitetsbyggeren abner med en skabelonveelger gverst og en live-forhandsvisning til hgjre.

3 Trin 2 — Valg et udgangspunkt

Overst i byggeren er der en skabelonvalger. Velg en skabelon taet pa det, du vil have — den
udfylder en fornuftig startkonfiguration — eller start fra blankt. Du kan sendre alt bagefter, sa
valget er ikke bindende.



4 Trin 3 — Sat undervisningsmalet

Giv aktiviteten en titel og et undervisningsmal (feltet hedder Lesson prompt). Malet er det
vigtigste felt: det er den instruktion, tutoren fglger, nar den taler med dine elever. Skriv det,
som du ville briefe en undervisningsassistent — for eksempel “Hjelp eleven med at resonnere om
energibevarelse pd en friktionsfri rampe; giv ikke det endelige svar, stil vejledende spgrgsmal.”

Saet det sprog, tutoren skal bruge med eleverne, og vaelg en workbench type, hvis aktiviteten
har brug for et arbejdsomrade (eller lad det veere en ren chat-baseret begrebsdialog).
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Language
Dansk v

Tutor persona

@ Sofie
' Allround fysikleerer - Warm style - Aoede voice

2 Set for the whole class — avatar, voice & teaching style. Change in class settings

1o Lesson
What the tutor guides students to discover.

Lesson prompt (Socratic teaching goal)

Help the student reason about energy conservation on a frictionless ramp. Do not give the final answer;
ask guiding questions.

This shapes how the tutor guides — it never gives the answer away. Write the goal, not the solution.

oo Workspace
B8 Add a simulation and the tools students work with.

{D Optionally host a vetted simulation — the same sim can power many activities with different goals — or keep it chat-
only. Add a checklist, data table, chart, calculator, or note to structure the student's work

A Simulation (optional)

Boldkast — projektilbeveaegelse W KineBot — kinematics & motion graphs
Interaktiv simulation af projektilbevaegelse Interactive kinematics: the student sets motion
eleven varierer udgangsvinkel og parameters and reads

starthastighed og aflaeser raekkevidden. position/velocity/acceleration graphs

LED Planck — bestem Plancks konstant

in

Figur 2: Undervisningsmalet er den instruktion, tutoren fglger. Hold det specifikt.

5 Trin 4 — Tilfgj et arbejdsomrade (valgfrit)

Hvis du valgte en workbench, tilfgjer du de elementer, dine elever vil bruge — en simulation, en
tabel at udfylde, en graf, en beregner eller noter. Live-forhadndsvisningen til hgjre opdateres,
efterhanden som du tilfgjer hvert element, sa du ser preecis, hvad eleven vil se.

@ Tip

Alt, hvad eleven ggr i arbejdsomradet — vaerdier de indtaster, en simulation de kgrer — deles
med tutoren, s den kan reagere pa deres faktiske arbejde.




3% Setup (D Lesson | 83 Workspace 1 M Materials ® Preview — what »
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A Simulation (optional) Fremgang
Boldkast — pro.leknlbevaegelse e KineBot — kinematics & motion graphs e on
Interaktiv simulation af projektilbeveegelse: Interactive kinematics: the student sets motion
eleven varierer udgangsvinkel og parameters and reads Identify the system
starthastighed og afleeser raekkevidden. position/velocity/acceleration graphs e

start
b LED Planck — bestem Plancks konstant

Virtuelt forseg: eleven maler teendspaendingen Du bestemmer selv hvornar en
for LED'er med forskellig belgeleengde og delopgave er klar — markeringen er
bestemmer Plancks konstant kun til din egen oversigt.

Hosta v simulation in this activity — your lesson goal, checklist, and notes wrap it. The same sim can power many

activities with diffe I

Checklist (optional) + Add step

Sub-steps students tick off as they work. Shown in the workspace; the tutor can see what's done.

1 [ Identify the system and its energy at the start ] X

Data table (optional) + Add data table

A grid the student fills in (e.g. trial - time - velocity). Entered values are shared with the tutor so the student can ask about
their own measurements.

Chart (optional) + Add chart

Plots the data table's first two number columns as the student fills it in (e.g. velocity vs time). Add a data table above for the
chart to have something to show.

Calculator (optional) + Add calculator

A formula the student computes — name the variables (e.g. m, c) and write the formula (e.g. E = m % c~2). The result is
calculated on the student's device.

Note (optional) + Add note

A reference card shown in the workspace — instructions, a formula sheet, a definition. Supports Markdown.

Solution editor (optional) + Add solution editor

A rich-text editor where the student writes their own solution; the tutor gives Socratic feedback on it (never the full answer).
Adds the JB-2 “din lgsning" surface.

Figur 3: Live-forhandsvisningen viser elevens visning, mens du bygger.

6 Trin 5 — Opret aktiviteten

Nar du er tilfreds med forhandsvisningen, valger du Create activity. Du vil se en bekraeftelse
pa, at aktiviteten er live for din klasse.
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- 4 New activity

Activities Build a guided activity: set a teaching goal, add a workspace — a simulation, tables, a chart, a calculator, or guiding
notes — and watch the live preview update as you go. Students join with a group code.

Ll Insights

& Settings Activity “Guide capture — energy on a ramp (delete me)” is live for Demo class.

Students who join this class's group code can open it now and explore the topic you set. Configure
it to add a workspace — a simulation, tables, a chart, a calculator, or guiding notes (and curriculum
documents if you want).

Configure activity Create another Back to classes
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Figur 4: Aktiviteten er nu live; elever, der tilslutter sig med klassens gruppekode, kan dbne den.

Fra bekreeftelsen kan du:

o Configure activity — genabne den for at tilfgje pensummaterialer eller finjustere mélet (se
T8 — Tilfoj og organiser pensummaterialer).

e Create another — starte en ny aktivitet til den samme klasse.

e Back to classes — vende tilbage til din klasseliste.

7 Hvad elever ser

Elever abner aktiviteten fra klassens gruppekode (intet login, ingen personlig konto — se S1 —
Tilslut dig og brug din tutor). De far tutoren og, hvis du tilfgjede et, arbejdsomradet. Tutoren
fglger det mal, du har sat, og kan se det arbejde, eleven laver i arbejdsomradet.

8 Naeste skridt

o Tilfgj pensummaterialer, sa tutoren kan forankre sine svar i dine materialer — T3.
o Lad Al-medbyggeren udkaste en aktivitet ud fra en beskrivelse i almindeligt sprog — T4 —
Byg med Al-medbyggeren.
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